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Bestseller en Amazon.es. En el Top 5 de los libros mas vendidos en Informéatica en Marzo de 2017.
Descubre € arte y la ciencia de la programacion de videojuegos en los cuatro volimenes de "Desarrollo de
Videojuegos'. El objetivo de este cuarto volumen es profundizar en técnicas especificas vinculadas a
desarrollo de videojuegos, como por ejemplo el uso de técnicas de Inteligencia Artificial o la programacion
multijugador en red. Para ello, unade |as principales metas es la de complementar lavisiéon general dela
arquitectura de un motor de juegos con cuestiones especificas que resultan fundamental es para su desarrollo.
Dentro del contexto de laInteligencia Artificial, en este modulo se estudian técnicas fundamentales como la
Logica Difusa o los algoritmos genéricos, entre otras. Asi mismo, se realiza una discusion del disefio
orientado a agentes como pilar esencial en el desarrollo del componente inteligente de un videojuego. En la
parte relativaal juego multijugador se exploran las posibilidades que ofrecen los sockets y, posteriormente,
se discute como el uso de herramientas de mas alto nivel, como los middlewares de comunicaciones pueden
contribuir afacilitar € desarrollo del médulo de networking. Finalmente, este médulo también contempla
aspectos relativos a la edicion de audio, la gestion de video y laimportancia de laintegracion de nuevos
dispositivos de interaccién. En el contexto del desarrollo de videojuegos, técnicas como lavision por
computador o larealidad aumentada pueden contribuir amejorar la experiencia del jugador.
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Francisco Jurado (2010, Doctor Europeo en Informética, Universidad de Castilla-La Mancha) es Profesor
Ayudante Doctor en la Universidad Auténoma de Madrid. Su actividad investigadora actual giraen torno a
la aplicacion de técnicas de Ingenieriadel Software e Inteligencia Artificial al ambito del eL earning, 1os
Sistemas Tutores, |os Sistemas Adaptativos y |os Entornos Colaborativos.
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